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Soroptimist International
Club Konstanz

Weihnachtsgeschenkaktion 2017: Geschenkliste

Diese Liste enthilt Vorschlige fiir Weihnachtsgeschenke. Sie ist nicht abschlieend.
Wichtig ist uns, dass sinnvolle Wiinsche gestellt werden. Die Geschenke sollen zum Alter
des beschenkten Kindes passen. In den Vorjahren wiinschte sich ein 9jihriger Junge
Parfiim und ein vierjihriges Kind einen Helikopter, der erst fiir Jugendliche ab 14
Jahre freigegeben war. Solche Wiinsche wollen wir dieses Jahr vermeiden. Wichtig ist
uns auch, dass kein Kriegsspielzeug verschenkt wird.

Die Liste ist in 6 Abschnitte gegliedert:

Schone Spiele fiir Kinder

Freizeit und Hobby

Tolle Biicher

Kleidung

Geschenke fiir Kindergartenkinder
Deutsch als Fremdsprache

S hBRNE=

Bitte senden Sie uns eine Liste der Kinderwiinsche mit folgenden Angaben
Vorname — Geschlecht — Alter — Wunsch — Zusatzangabe(Grofie/Farbe etc)

bis zum 15.11.2017 zu, wenn moglich in Word- oder Excel-Format.

Wir danken Thnen ganz herzlich fiir IThre Mitarbeit und stehen Ihnen fiir Riickfragen
gerne zur Verfiigung.

Mit soroptimistischen Griifien

Eva Ruppaner

Tel. 0151 58411404
privat@ruppaner.de



Konstanz

Schone Spiele fiir Kinder — Soroptimist International Club

Dixit
Ab 8 Jahre
3 bis 6 Spieler

Dixit ist ein Spiel fir Menschen mit Phantasie. In jeder
Runde schliipft ein anderer in die Rolle des Erzahlers.
Er Gberlegt sich zu einer der sechs Karten, die er auf
der Hand hat, eine treffende Aussage. Diese kann aus
einem oder mehreren Worten bestehen, oder sich
auch nur auf Lautmalerei beschranken; erfinden sie
frei oder nutzen sie ein Zitat, ein Auszug oder eine
Variation aus einem beriihmten Werk.

Sagaland
Ab 8 Jahre
2 bis 6 Spieler

Hier Tischlein deck dich, dort Froschkdnigs Krone.
Marchenschatze unter jedem Baum. Heimlich macht
sich jeder auf die Suche, vor Rivalen auf der Hut. Wer
findet, was Sagalands Kénig sucht und eilt als Erster
zum Schloss? Doch kennt er dort noch des Ratsels
Losung? Denn ein Baum sieht wie der andere aus!

Villa Paletti
Ab 8 Jahre
‘| 2 bis 6 Spieler

Beim Bau der VILLA PALETTI geht es schon recht
wunderlich zu. Die Architekten bauen einfach darauf
los. Wie hoch das Gebaude wird? Einigermallen hoch
soll es schon werden. Aber Baumaterial ist doch
Uberall knapp und teuer? Das wissen sie auch. Und
ihre Losung des Problems ist ebenso simpel wie
naheliegend: Sie nehmen ganz einfach bereits
verbaute, aber nicht unbedingt tragende Saulen aus
der unteren Etage heraus und stellen sie in der
nachsten wieder auf.

Alhambra
Ab 8 Jahre
2 bis 6 Spieler

Engagieren Sie die geeignetsten Bautrupps und stellen
Sie sicher, immer genug von der passenden Wahrung
flissig zu haben. Denn egal, ob Steinmetze aus dem
Norden oder Gartenbauer aus dem Siiden, sie alle
wollen den gerechten Lohn und bestehen auf ihre
Heimatwdhrung. Mit ihrer Hilfe werden Tiirme
errichtet und Garten angelegt, Pavillons und Arkaden
gebaut, Serails und Gemacher errichtet.

Abalone
Ab 8 Jahre
2 Spieler

Durch taktisch kluges Verschieben von einer, zwei
oder drei eigenen Kugeln muss versucht werden, die
gegnerischen Kugeln vom Spielfeld zu verdrangen. Hat
man sechs gegnerische Kugeln aus dem Spielfeld
geworfen, hat man gewonnen.

Phase 10
Ab 10 Jahre
2 bis 6 Spieler

Kaum ist eine von 10 Phasen geschafft, wartet schon
die ndchste. Und was zunachst ganz einfach erschien,
wird bald ganz schon knifflig! Denn die Anforderungen
an die zu erreichenden Kartenkombinationen steigen
von Phase zu Phase. Da gilt es, kiihlen Kopf zu
bewahren und auf die richtigen Karten zu setzen!




Schone Spiele fiir Kinder — Soroptimist International Club

Konstanz
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Thurn und
Taxis

Ab 10 Jahre
2 bis 4
Spieler

Aufgabe der Spieler ist es, einen effektiven
Postkutschenbetrieb aufzubauen. Jeder Spieler versucht
moglichst viele seiner 20 Streckenposten durch geschickten
Streckenbau in den 22 Stadten zu platzieren. Dabei kampfen
die Spieler um die wertvollsten Bonusplattchen, die man fur
vollstandig besetzte Gebiete und lange Streckenfiihrungen
erreichen kann. AuRerdem versucht jeder im Lauf des Spiels
groRere Kutschen fiir seinen Postbetrieb zu erlangen.

Kahuna
Ab 10 Jahre
2 Spieler

Auf dem Spielplan befinden sich zwdlf Inseln, diese sind mit
einer unterschiedlichen Zahl (3-6) von vorgegebenen Linien
mit ihren Nachbarinseln verbunden. Durch Ausspielen einer
passenden Spielkarte konnen diese Verbindungslinien mit
einem Kahuna-Stab belegt werden; hat ein Spieler mehr als
die Halfte aller Verbindungslinien von/zu einer Insel mit
seinen Kahuna-Staben belegt, beherrscht er die Insel und darf
einen Kahuna-Stein auf diese setzen.

Die Siedler
von Cartan
Ab 10 Jahre
3 bis 4
Spieler mit
Erweiterung

il

Reisen Sie in das Zeitalter der Entdecker: lhre Schiffe
erreichen nach langer, entbehrungsreicher Seefahrt die Kiiste
der bisher unbekannten Insel Catan. Doch Sie sind nicht allein,
denn auch andere unerschrockene Seefahrer sind an Catan’s
Kiste gelandet. Der Wettlauf um die Besiedlung der
rohstoffreichen Insel beginnt. Bauen Sie Straf’en und
errichten Sie neue Siedlungen, aus denen dann Stadte
entstehen. Versuchen Sie, die Vorherrschaft auf Catan zu
erlangen!

Café Im Caféhaus herrscht multikulturelles Treiben. Besucher aus
Internation | aller Herren Lander treffen sich hier zum gepflegten
J al Kaffeeklatsch. So sitzen zum Beispiel Gaste aus China und
.l Ab 10 Jahre | Frankreich sowie Kuba und den USA an einem Tisch. Jedoch
1 2bis4 wird sorgfaltig darauf geachtet, dass jeder Gast an einem
¥ Spieler Tisch seiner Nationalitat seinen Kaffee schlirfen kann.
AuBerdem mul’ eine Kaffeerunde immer aus zwei Herren und
zwei Damen bestehen.
Scotland In diesem Detektivspiel wird der unbekannte Mister X von
Yard den Spielern durch die StraBen der Londoner City verfolgt.
Ab 10 Der Spielplan zeigt einen Ausschnitt des Stadtplans von
Jahre London, darin eingezeichnet Linien der U-Bahn, der Busse
2 bis 6 sowie mogliche Fahrstrecken von Taxis.
Spieler




Freizeit - Hobby — Soroptimist International Club
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Sporttasche

Farbe ?

Rucksack

Farbe ?

Tischtennis-
schliager

Fuf3ball

Frisbee

Fahrradhandschuhe

Grofie ?




Freizeit - Hobby — Soroptimist International Club
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Catch-Ball

Ring-Wurfspiel

Jonglier-Teller

Jonglier-Ringe

Springseil

Taschenlampe

Kompass




Freizeit - Hobby — Soroptimist International Club
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Blockflote

Xylophon

Mundharmonika

Notenstander

Wachsmalstifte
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Freizeit - Hobby — Soroptimist International Club

Konstanz

Deckfarbenkasten
Perlenset
Blic ¢ ins Buch!
36§ Bastelbuch Bestimmtes Thema?
rund ums jah™_
o« o b
Knetmasse

Kinder-Webrahmen

Federmdppchen




Freizeit - Hobby — Soroptimist International Club
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: 123456

Uhoond
80000
cooos
ooaRe
coolo

Taschenrechner

Kinderuhr

Farbe: .............




Tolle Blicher. — Soroptimist International Club Konstanz
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SILBER FEUGEL
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Top Secret 1

CHERUB ist eine Unterorganisation des britischen
Geheimdienstes MI 5 und das Geheimnis ihres
Erfolges sind — mutige Kids. Die jungen Agenten
werden weltweit immer da eingesetzt, wo sie als
unverdachtige Jugendliche wichtige
Informationen beschaffen kénnen. Doch vorher
mussen sie sich in einer harten Ausbildung
qualifizieren! Auch James brennt nach diesem

Robert Héartetest auf seinen ersten Einsatz: Eine Gruppe
Muchamore von Oko-Terroristen bereitet einen Anschlag mit
Ab 12 Jahre todlichen Viren vor ... Es gibt mehrere spannende
Jungen Teile.
»Die spannenden Erlebnisse der kleinen
Fledermaus lassen die LeserInnen mitfiebern bis
zu einem erlésenden Schluss.« Buchjournal
»Faszinierend!« Darmstadter Echo »Schatten«
wird er genannt und er gilt als der Schwachste
unter den jungen Fledermausen der Silberfligel-
Kolonie. Doch Schatten ist auch neugierig und
mutig. Eines Tages wird er es allen zeigen: Er
Feldermaus rettet seine Kolonie aus héchster Gefahr. Als ihr
Trilogie Anflihrer verteidigt Schatten die Fledermause vor
Silberfliigel feindlichen Angriffen der Eulen und erlebt auf
Kenneth Oppel seinen nachtlichen Streifziigen Abenteuer.
Ab 12 Jahre Es gibt drei Teile; Silberfliigel, Sonnenfliigel und
Jungen Feuerfliigel.
In einer Londoner Schule wird ein Computerspiel
herumgereicht — Erebos. Wer es startet, kommt
nicht mehr davon los. Dabei sind die Regeln
dulerst streng: Jeder hat nur eine Chance. Er darf
mit niemandem dariber reden und muss immer
allein spielen. Und wer gegen die Regeln verstoRt
oder seine Aufgaben nicht erfillt, fliegt raus und
kann Erebos auch nicht mehr starten. Erebos lasst
Fiktion und Wirklichkeit auf irritierende Weise
Erebos verschwimmen: Die Aufgaben, die das Spiel stellt,
Ursula Poznanski | missen in der realen Welt ausgefiihrt werden.
Ab 12 Jahre Auch Nick ist slichtig nach Erebos — bis es ihm
Jungen befiehlt, einen Menschen umzubringen ...




Tolle Blicher. — Soroptimist International Club Konstanz

Simpel
Marie-Aude
Murail

Ab 12 Jahre
Jungen/Maéadchen

Simpel spielt gern mit Playmobil. Er spricht mit
seinem Stoffhasen. Er sagt: »Hier sind alle total
blod!«, wenn hier alle total blod sind, und er kann
total schnell zdhlen: 7, 9, 12, B, tausend, hundert.
Simpel ist zweiundzwanzig Jahre alt, doch mental
ist er auf der Stufe eines dreijahrigen Kindes. Gut,
dass sich sein siebzehnjdhriger Bruder um ihn
kiimmert. Doch Simpel zu betreuen ist alles
andere als simpel. Und als die beiden Briider in
eine WG ziehen, da wird es erst recht kompliziert!

Die unendliche
Geschichte
Michael Ende

Bis 10 Jahre
Junge / Madchen

Bastian Balthasar Bux ist ein Menschenjunge, der
zunachst nur einen Roman lber das Land
Phantasien liest, doch die Geschichte wird fir ihn
mehr und mehr zur Wirklichkeit. SchlieBlich wird
er selbst ein Teil davon, bis er kurz davorsteht,
sich in der Phantasiewelt zu verlieren.

Young Bond - Die
Abenteuer des
jungen James
Bond (Stille
Wasser sind
todlich)

Charlie Higson
Ab 10 Jahre
Jungen

James Bond kommt als neuer Schiiler auf die
Eliteschule Eton. Als er seine ersten Ferien in
Schottland verbringt, trifft er auf Lord Hellebore.
Sein disteres Schloss liegt am einsamen See
Silverfin, dessen dunkle Gewasser ein todliches
Geheimnis bergen ...

Es gibt mehrere spannende Teile.

Hande weg von
Missisippi
Cornelia Finke
Ab 10 Jahre
Maédchen

Emma kann es kaum fassen: ein echtes Pferd ganz
fir sie allein - Mississippi, die Stute vom
verstorbenen alten Klipperbusch! Wo Emma doch
zu Hause noch nicht einmal ein Meerschweinchen
haben darf. So ein supertolles Geschenk kann
auch nur von ihrer GroBmutter Dolly kommen.
Deren Haus ist sowieso das reinste Tierheim:
Hunde, Ziegen, Katzen, jede Menge Federvieh
und jetzt eben auch noch ein Pferd! Das werden
bestimmt aufregende Ferien - allerdings! Denn
damit, was dann passiert, hdtte Emma nie im
Leben gerechnet: Merkwirdigerweise will
namlich Klipperbuschs ekliger Neffe plétzlich
Mississippi um jeden Preis wiederhaben. Dabei
hatte er dieses "lastige Erbstlick" doch zuvor fiir
viel Geld an Dolly verkauft. Ob das mit
Klipperbuschs geheimnisvollen Testament

10




Tolle Blicher. — Soroptimist International Club Konstanz

Jim Knopf und
Lukas der
Lokomotivfiihrer
Michael Ende

Bis 10 Jahre
Junge / Madchen

Jim Knopf und Lukas, der Lokomotivfiihrer, das
sind zwei, die wie Pech und Schwefel
zusammenhalten. lhre Abenteuer sind ldngst zu
Kinderbuchklassikern geworden. Ein spannendes
und lustiges Abenteuer mit Scheinriesen,
Halbdrachen, Kaisern, Seerdubern und vielen
aulRergewodhnlichen Wesen.

Kater Mikesch

Geschichte 1 Kanese

der sprechen banmte

Kater Mikesch
Josef Lada

Bis 10 Jahre
Junge / Madchen

Schusters in Holleschitz haben einen Kater, der
heillt Mikesch. Er ist ein ganz besonderer Kater.
Er kann sprechen! Und das hat ihm der Pepik
beigebracht. Mikesch liebt die Geschichten, die
Pepik ihm vor dem Einschlafen erzahlt. Besonders
zufrieden schnurrt der Kater, wenn Pepik ihm
Marchen erzahlt. Die Geschichte vom gestiefelten
Kater hat es auch Pepik angetan. Und eines
schonen Tages liberrascht er Mikesch mit einem
wundervollen Paar Stiefel. Diese tragt er stolz und
ist fur alle im Dorf immer wieder eine Attraktion.

UweTimm
Rennschwein
Rudi Riissel

Rennschwein Rudi
Rissel

Uwe Timm

Bis 10 Jahre
Junge / Madchen

Alles begann damit, dass Zuppi bei einer Tombola
den Hauptpreis gewann: ein Ferkel. Rudi Rissel
verandert den Familienalltag griindlich. Aber der
Hausbesitzer Buselmeier hat keinen Sinn fiir diese
Art Haustiere. So zieht die Familie an den Rand
eines groRen Fulballfeldes. Hier kann der Vater,
ein arbeitsloser Agyptologe, Platzwart werden
und Rudi in Ruhe Schwein sein. Doch dann
entdeckt Hausschwein Rudi seine wahre GroRRe
als Rennschwein ...

AMs-Hitler des rom
i

Als Hitler das rosa
Kaninchen stahl
Judith Kerr

Ab 9 Jahre
Maédchen

Berlin, 1933: Die Nazis stehen kurz vor ihrem
entscheidenden Wabhlsieg. In letzter Minute reist
Anna mit ihrer Familie in die Schweiz. Doch ihr
Vater, ein bekannter jidischer Journalist, kann
dort ebenso wenig FuR fassen wie ein halbes Jahr
spater in Paris.

ANDREAS STEINHOFEL

RICO, OSKAR UND
DIE TIEFERSCHATTEN

et
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Rico, Oskar und
die Tieferschatten
Andreas
Steinhofel

Ab 8 Jahre

Jungen

Eigentlich soll Rico ja nur ein Ferientagebuch
fihren. Aber fir einen, der standig den Faden
verliert, ist das gar nicht so leicht! Als er dann
auch noch Oskar mit dem blauen Helm
kennenlernt und die beiden dem berlchtigten
ALDI-Kidnapper auf die Spur kommen, weil Rico
gar nicht mehr, wo vorne und hinten ist.
Wenigstens verlieren mit Oskar die Tieferschatten
etwas von ihrem Schrecken - und so entsteht aus
dem ganzen Chaos eine wunderbare
Freundschaft.

11




Tolle Blicher. — Soroptimist International Club Konstanz

B

Der kleine Nick
Rene Goscinny
Ab 8 Jahre
Jungen

Wisst ihr, wer der schlauste und frechste kleine
Bengel weit und breit ist? Ihr habt’s natlrlich
erraten: der kleine Nick! Er Iasst sich einfach
keine Gelegenheit entgehen, seine Umwelt in
Angst und Schrecken zu versetzen - und seine
Freunde sind nicht viel besser.

Cornelia Funke

DRACHENREITER

Drachenreiter
Cornelia Funke
Ab 8 Jahre
Junge / Madchen

Eine abenteuerliche Reise liegt vor Lung, dem
silbernen Drachen, und seinen Begleitern, dem
Koboldmadchen Schwefelfell und dem
Waisenjungen Ben. Sie sind auf der Suche nach
einem sicheren Ort flir Lungs Artgenossen, flr die
es in der Menschenwelt keinen Platz mehr zu
geben scheint. Lung setzt seine ganze Hoffnung
auf den sagenumwobenen "Saum des Himmels".
Dort, irgendwo zwischen den Gipfeln des
Himalaya versteckt, soll die urspriingliche Heimat
der Drachen liegen. Noch ahnen die drei jedoch
nicht, dass es etwas viel Bedrohlicheres als die
Menschen gibt - Nesselbrand den Goldenen, das
gefdhrlichste Drachen jagende Ungeheuer, das
die Welt je gesehen hat. Und er ist ihnen auch
schon auf der Spur ...

Der Herr der
Diebe

Cornelia Funke
Ab 8 Jahre
Jungen/Maéadchen

Die funf und zwolf Jahre alten Waisenkinder Bo
und Prosper fliehen vor Onkel und Tante, die die
Geschwister voneinander trennen wollen, nach
Venedig. Verzweifelt treffen sie auf den
geheimnisvollen Herrn der Diebe, der sich ihrer
annimmt und sie in sein Bandenversteck bringt.
Dort lernen sie die anderen Kinder kennen, die
der Herr der Diebe unter seine Fittiche
genommen hat. Wahrend Bo und Prosper sich
eines Privatdetektivs erwehren muissen, der sie
zuriick bringen sollen, sieht sich der 15-jahrige
Scipio, der hinter der Maske des Herrn der Diebe
steckt, mit seinem Vater konfrontiert.

12




Kleidung - Soroptimist International Club Konstanz

Jeans

Grofle: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

Sweatshirt

Grofle: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

Pullover

Grofle: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

Kapuzenpulli

Grofle: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

Longshirt

Grofle: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

13




Kleidung - Soroptimist International Club Konstanz

Leggins

Grofle: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

Regenjacke

GrofBe: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

Regenhose

GrofBe: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

Fleece-Miitze

Grofle: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

BUFF Schlauchmiitze

Grofe: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

14




Kleidung - Soroptimist International Club Konstanz

Handschuhe

Grofle: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

Schal

Farbe: .............
gemustert oder uni ?

Nachthemd

Grofe: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

Schlafanzug

Grofle: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

Strampler

Grofe: ............
Farbe: .............
gemustert oder uni ?

15




Geschenke fiir Kindergartenkinder — Soroptimist

International Club Konstanz

Schleichtiere fiir
Kindergartenkinder

Welche Tiere:
- Tiere auf dem Bauernhof
- Tiere im Wald
- Tiere im Urwald,
Béren. Affen, Pferde,
Kénguru, etc.

Pliischtiere

Bestimmtes Pluschtier?

Dinosaurier

Zum Beispiel: Dinosaurier -
Tyrannosaurus Rex

Legospielzeug

Cars fiir Jungs?

Legospielzeug

Welche Art sonst von
Legos?

Duplo
City
Technik

16




Geschenke fiir Kindergartenkinder — Soroptimist

International Club Konstanz
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Puzzle Bestimmtes Thema??

Welches Kind baut nicht
gerne mit Holzbausteinen.
Gerade im Alter von 3 bis &

Holz in n . )
olzbausteine bunt Jahren sind Holzbausteine

und natur aus keinem Kinderzimmer
weg zu denken.
3-4 Horbucher Bestimmte Horbiicher?

Musik ist immer gut -
Kriimelmucke ist Musik fiir
die Kleinsten. Kleine Ge-
schichten auf Ohrwurm-

Musik niveau, Lieder zum
Mitsingen, Zuhdren und
durchs Kinderzimmer
tanzen.

Rucksack Bestimmte Farbe?

17




Geschenke fiir Kindergartenkinder — Soroptimist

International Club Konstanz

Eintritt in den Wild-
und Freizeitpark
Allensbach

GroRe?
Hausschuhe Farbe?
Trinkflasche und
/oder Vespertasche
Eintritt far

Kind mit Eltern oder 2
Kinder mit 1 Erwachsenen
fur
Kindergartenkinder und
altere Kinder

Buch ,FRAG MICH”

Genau einhundertachtzehn
Fragen richtet Antje Damm
in diesem Buch an Kinder
zwischen vier und acht

Jahren. Es sind Fragen, die
sie Kindern aus dem Wissen
heraus stellt, dass diese sich
mitteilen wollen.

Heu Tullef
Mach, was das Buch dir
MITMACH Buch .MITMACH sagt, und du wirst staunen!
I'B’U CH“ Farben, Zahlen, Raum-
Lage-Orientierung - das
BUCH konnen Kleinkinder hier
. spielend einfach lernen.

18



Geschenke fiir Kindergartenkinder — Soroptimist

International Club Konstanz

Buch ,,LINA und
FRED - Ein Bér kennt
kein Paron”

Fred ist ein ganz besonderer
Bér - einer der Dudelsack
spielen kann und weil3, wo
das Abenteuer lauert.

Ein unvergesslicher Tag
wartet auf Lina und Fred -
die besten Freunde der
Welt!

Buch ,,FRIEDA
TANZT“

Frieda tanzt fiir ihr Leben
gern. Doch sobald
Menschen um sie herum
sind, fiihlt sie sich
beobachtet und vergisst
dariiber das Tanzen. Bis
eines Tages etwas ganz
Ungewohnliches passiert ...

Buch ,DER NETTE
BOSE WOLF“

In einer kalten Winternacht
soll Papa Wolf etwas zu
essen fiir seine Kinder
besorgen. Aber er bringt es
einfach nicht {ibers Herz,
eins der armen Tiere im
Wald einzufangen - die
haben ja auch eine Familie,
genau wie er! Das finden
die Tiere unheimlich nett
von ithm, womit er aber gar
nicht zufrieden ist.
SchlieBlich ist er der grofe
bose Wolf! Aber an
Weihnachten kann man
vielleicht auch einmal eine
Ausnahme machen ...

19




Geschenke fiir Kindergartenkinder — Soroptimist

International Club Konstanz

RU d i retiet

Weihnachten

Eine rithrend komische
Weihnachtsgeschichte nicht
nur fiir die Kinder, die
Angst haben, der
Weihnachtsmann konne sie
nicht finden. Rudi hilft dem
Weihnachtsmann, und alle
Kinder konnen rechtzeitig
beschert werden.

Buch ,,RUDI RETTET
WEIHNACHTEN*

20




Deutsch als Fremdsprache — Soroptimist International

Club Konstanz

Kinder lernen am besten eine neue Sprache, wenn sie sich an den Rhythmus gewohnen — mit
Spal3 und Freude. Das funktioniert insbesondere mit Liedern und mit einfachen Gedichten.

Hier einige Vorschlige:

Fredrik Vahle

mit Dietlind Grabe

ANNE
KAFFEEKANME

12 Lieder zum Singen,
Spielen und Tanzen

Anne Kaffeekanne:
12 Lieder zum
Singen, Spielen und
Tanzen. CD in runder
Metalldose

Fredrik Vahle gilt vielen als
»Vater des Kinderlieds« Auf
dieser CD sind Lieder
versammelt, die lhr auch
selber singen, spielen und
tanzen koénnt. Manche von
Euch werden z.B. den
Katzentatzentanz schon
kennen. Wir haben das Lied
verandert, damit moglichst
viele Kinder mitspielen
konnen. Jetzt sind ein
Dackel, eine Wildsau und
ein Gespenst
dazugekommen.

FREDRIK VAHLE
Die Riibe
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Die Riibe Audio-CD

Lustige und listige Lieder
fir Kinder und Erwachsene
von und mit Fredrik Vahle
und Christiane Knauf. Die
Lieder dieser CD haben
Fredrik Vahle und
Christiane Knauf schon vor
Uber 30 Jahren gesungen.
Sie sind heute so aktuell
wie damals.

Rolfs
Liederkalender/die
Jahresuhr

Wer kennt sie nicht, die
frohlichen Kinderlieder aus
Rolf Zuckowskis
Liederkalender, mit dem
nahezu alle
Kindergartenkinder die
verschiedenen Monate und
den Wechsel der
Jahreszeiten musikalisch
erleben und erlernen?
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Deutsch als Fremdsprache — Soroptimist International

Club Konstanz

i Gedichte fur Kinder, | Sie ist sehr lustig

Cleriey Audio-CDs, TI.1 aufgemacht! Tolle und
(gibt es auch witzige Gedichte fur Kinder
2,3,4,5)

Professor Jecks Spielerische
Zungenbrecher & Sprachférderung mit Witz
Co.: Sprach- & & Charme: Dass friihe
Liederspiele zum Sprachférderung nicht nur
Mitmachen Audio- eine gute Vorbereitung fir
(o] die Schule ist, sondern vor
allem Spald machen kann,
RS PENSES e beweist das neuesteWerk

aus Professor Jecks "Studio
flir Sprachspiele und
Lieder". Zusammen mit
seinem Freund Oskar
jongliert der liebenswerte
Professor darin mit Lauten,
Silben und Worten. Ob in
"Drei Chinesen mit dem
Kontrabass" die Aussprache
der Vokale gelibt wird oder
im Geisterlied das Formen
schauriger Laute - die
Lieder und Wortspiele
laden zum Mitmachen ein
und férdern so die
Entwicklung eines guten
Sprachgefiihls
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DER GRINE MAX

Lehrbuch / Der
griine Max - Deutsch
als Fremdsprache
fur die Primarstufe,
Neubearbeitung
Bd.1 Bd.1
(Lehrbuch,
Arbeitsbuch, Audio
CD)

Das beliebte Lehrwerk ist
fur Kinder ab 9/10 Jahren
konzipiert und fuhrt in drei
Banden zur Niveaustufe A2.
Der erste Band bietet eine
spielerische und
unterhaltsame Einfiihrung
in die deutsche Sprache.
Das Lehrbuch enthalt
ansprechende Themen und
Situationen Ubungen zur
Selbstevaluation ein
Arbeitsdossier im Sinne des
europaischen
Sprachenportfolios

Mein tierisch tolles
Bildworterbuch.
Deutsch.
Langenscheidt
(Kindergartenalter)

Mit Wimmelbildern und
lustigen Tieren lernen
Kinder im Bildworterbuch
neue Worter kennen und
entdecken, wie viel Spall
Sprache machen kann. Die
frohlichen Illustrationen
erzahlen spannende
Geschichten und regen zum
eigenen Erzahlen an.
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